TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION {2 ESO.

UNIDAD DIDACTICA 1. LA TECNOLOGIA Y EL PROCESO TECNOLOGICO

Uso de la tecnologia.

Como fabricar objetos fecnoldgicos.

La evolucion de un objeto tecnoldgico.
El fiempo y la tecnologia.

Proyecto tecnoldgico

Memoria.

Seguridad e higiene.

Repercusiones medioambientales.

UNIDAD DIDACTICA 2. DIBUJO

Instrumentos de dibujo.

Vistas orfogonales.

Vistas en perspectiva.

- Bocetosy croquis.

22 Escala. 1
Acotacion.

Diseno por ordenador.

UNIDAD DIDACTICA 3. LOS MATERIALES Y SUS PROPIEDADES

Clasificacion de los materiales.
Propiedades de los materiales.
El Papel y carton.

La madera.

Materiales pétreos y cerdmicos.
Los Polimeros.

Los metales.

Fibras textiles.

Herramientas del aula taller.
Impacto medioambiental.
Normas de seguridad y salud en frabajo con materiales.

UNIDAD DIDACTICA 4. ESTRUCTURAS

[ S
>

Qué es una estructura.
B0 Ccia a esfuerzos.
de una estructura.




Estructuras estables.
Estructuras resistentes.
Mdaquinas y movimientos.
Perfiles.

Estructuras artificiales.

UNIDAD DIDACTICA 5. MAQUINAS SIMPLES

Qué es una mdguina simple.
Clasificacion de las maquinas simples.
La palanca.

Plano inclinado.

Poleas y polipastos.

UNIDAD DIDACTICA 6. ELECTRICIDAD

2Qué es la electricidad? Corriente eléctrica.

Circuitos eléctricos y sus componentes.

Circuitos en serie y en paralelo.

* Magnitudes eléctricas.

+2 LaLey de Ohm.

Cdlculo de circuitos. 2
Efectos de la corriente eléctrica.

UNIDAD DIDACTICA 7. EL ORDENADOR

La informdtica y los ordenadores.

Software y Hardware.

Como trabaja un ordenador.

Sistemas operativos.

La comunicacion entre el ordenador y los periféricos.
Tipos de periféricos.

Oftros equipos conectables a un ordenador.

UNIDAD DIDACTICA 8. INTERNET Y SEGURIDAD

¢Qué es Internet?

Navegadores.

BUsqueda de informacidn en internet.

Publicar en internet.

Compartirimagenes y documentos en internet, tipos de licencias.
Seguridad en internet.
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1 7
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5 10
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El resto de las sesiones lectivas, se fijarian para, recuperaciones y otros 3

imprevistos.




CRITERIDS EVALUACION.- UNIDADES

(y 12 EVALUACION 22 EVALUACION 32 EVALUACION INSTRUMENTOS
. 0 DE
CRITERIOS DE EVALUACION UD1 | UD2 | UD3 | UD4 uD5 uD6 uD7 | UD8 EVALUACION
PONDERADO
1.1.-Definir problemas o necesidades planteadas, buscando confrastando informacién
P P Y 5% 1% | 1% 1% | 1% 1% T,0D

procedente de diferentes fuentes de manera critica, evaluando su fiabilidad y pertinencia

1.2.- Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del andlisis de
objetos y sistemas, empleando el método cientifico y utilizando herramientas de simulacion en

= - 5% 2% 3% FT.T
la construccidon de conocimiento.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud
personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y 5% 5% 10D
analizédndolos de manera ética vy critica. ° ° 0

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construccién de una solucidon a un problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa. L 2% 2% 2% 2% 2% AC,CA,0D

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales,
empleando herramientas y mdaquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud 30% 5% | 15 % T,CA,OD,PT
correspondientes.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su diseio hasta su
difusién, elaborando documentaciéon técnica y grdfica con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera 10% 2% 2% 2% 2% | 2% PE,AC,CA
colaborativa, tanto presencialmente como en remoto. °

5.1. Describir, interpretar y disenar soluciones a problemas informdticos a través de algoritmos
y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacién de manera
creativa.

5% 5% PE,AC,CA

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos
moviles y otros) empleando los elementos de programacién de manera apropiada vy
aplicando herramientas de edicidén, asi como mddulos de inteligencia artificial que anadan 5% 5% PE,AC,CA
funcionalidades a la solucién.
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5.3. Automatizar procesos, méquinas y objetos de manera auténoma, con conexion a internet,
mediante el andlisis, construccidén y programacién de robots y sistemas de conftrol. 5% 2% | 3% SD, PT,OD

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién
de problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién,
conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y 5% 2% | 3% OD,AC
equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustdndolas

a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital. D 2% | 3% oD
6.3. Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de

almacenamiento seguro 5% 2% | 3% AC
7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad

ambiental a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando 5% 3% 29 T

su importancia para el desarrollo sostenible.

Instrumentos de evaluacion: FT (fichas frabajo), PE (prueba escrita), T (test on-line), AC

(actividades/tareas), SD (software de simulaciéon), CA(cuaderno), OD (Observacion directa), PT
(prototipo/maquetaq)
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PONDERACION COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIDS DE EVALUACION

PARA EL CUADERND DE EVALUACION DE EDUCAMDS CLM/

.COMPETENCIA PESO «,, | PONDERACION | SABERES BASICOS 1°
ESPECIFICA 7 DESCRIPTORES | CRITERIOS DE EVALUACION 7 ESO
1.1. Definir problemas o
necesidades planteadas, A.Proceso de resolucién de
buscando y contrastando problemas. Estrategias de
informacion procedente de | 59 bldsqueda critica de
diferentes fuentes de manera informacién durante la
critica, evaluando su fiabilidad y investigacion y definicién de
pertinencia. problemas planteados
1.2. Comprender y examinar .,
1.Buscar y  seleccionar la productos  tecnolégicos de  uso A. Proceso de resolucion de 6
informacion adecuada CCL3.-25% habitual a través del andlisis de objetos problemas.
proveniente de diversas fuentes, STEM2.- 2.5 % y sistemas, empleando el método -Andlisis de productos 'y deﬁ
de manera critica y segura, Tem e cientifico y utilizando herramientas de 5% sistemas fecnologicos:
aplicando procesos de CDI1-2,5% simulacidn en la construccién de consfruccion de conocimiento
investigacion, métodos de andlisis conocimiento. desde disfinfos enfoques 'y
de productos y experimentando | 15 % CD4.-2,5% dmbitos.
con herramientas de simulacion, e
para definir problemas CPSAA4-25% ééoglrg;%ss de resolucion de
tecnoldgicos e iniciar procesos de CE1.-2.5% -Herramientas y técnicas de
creacién de soluciones a partir de manipulacién y mecanizado
la informacién obtenida de Materiales en la

1.3 Adoptar medidas preventivas para
la proteccion de los dispositivos, los
datos y la salud personal, identificando
problemas y riesgos relacionados con
el uso de la tecnologia

construccion de objetos vy
prototipos. Introduccién a la
5% fabricacién digital.

Respeto de las normas de
seguridad e higiene.

D. Digitalizacién del entorno
personal de aprendizagje.
-Técnicas de  tratamiento,
organizaciéon y
almacenamiento seguro de Ia
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informacién. Copias de
seguridad.
COMPETENCIA PESO <, | PONDERACION | SABERES BASICOS 1°
. DESCRIPTORES | CRITERIOS DE EVALUACION
ESPECIFICA % % ESO
CCL1.-1.25%
2..- Abordar problemas
tecnolégicos con autonomia vy STEM1.- 1,25 %
actitud creativa, aplicando . o .
. . o ) 2.2. Seleccionar, planificar y organizar
Tcortlogm:jentjos f|nferd|s<:|p||noret§ Y STEMS, - 1.25% los materiales y herramientas, asi como A. Proceso de resolucion de
ra ?Jgn O,r. € forma cooperativa las tareas necesarias para la problemas.
yco %. orafiva anifi e 10 % CD3.-.1.25% construccién de una solucién a un 10% - Estrategias, técnicas y marcos
pard |ser;)c|1ry plani |corqut|JC|O|on§s problema planteado, trabajando de resolucion de problemas en
a un problema o necesida € CPSAA3.-1,25% | individualmente o en grupo diferentes contextos y sus fases.

forma eficaz, innovadora vy

sostenible.
CPSAAS5,.1,25%

CE1.-1,25%
CE3.-1.25%
A. Proceso de resoluciéon de
problemas.
3. Aplicar de forma apropiada STEM2-429 % - Estructuras para la
- AP - orop Y _ 3.1. Fabricar objetos o modelos construccion de modelos.
segura  distinfas  técnicas y STEM3.- 4,29 % . ) ) ) -
conocimientos  interdisciplinares mediante la manipulacion y - Sistemas mecanicos
- P STEM5.- 4,29 % conformacion de materiales, . . L.
ulilizando ~operadores, _ sistemas 30 empleando herramientas y méquinas basicos: montajes fisicos o
tecnolégicos y  herramientas, CD5.-4,29 % adecuadas avlicando los )
teniendo  en cuenta la ' P 30 %% uso de simuladores.
T . S . . fundamentos de estructuras,
planificacion y el disefio previo, % CPSAAL." 4,29 % ; . - L.
ara construir o fabricar soluciones mecanismos, electricidad y - Electricidad y electronica
?ecnolé icas v sostenibles que den CE3.-429 % electrénica y respetando las normas bdsica: montaje de esquemas
g Y 4 de seguridad y salud correspondientes y circuitos fisicos o simulados.

respuesta  a necesidades en CCEC3 -4,29%

; Interpretacion, cdlculo, diseio
diferentes contextos.

y aplicacién en proyectos.
- Materiales tecnoldgicos y su
impacto ambiental.
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COMPETENCIA PESO ., | PONDERACION | SABERES BASICOS 1°
, DESCRIPTORES | CRITERIOS DE EVALUACION
ESPECIFICA % % ESO
B. Comunicacién vy difusion
de ideas.
" - Expresiéon grdfica: boceto y
.4' Descn.blr,. represen’rqr © CCL1.-2,5% . croquis. Acotacién y
intercambiar ideas o soluciones 4.1. Representar y comunicar el escalas
a !oroblemg‘s Tecnologpos o STEM4-2.5% proceso de creacion de un - Habiidades basicas de
digitales, utilizando medios de producto desde su diseno hasta su comunicacion
representacién, simbologia vy difusién, elaborando ) . .
. , CD3.-25% e e interpersonal:  vocabulario
vocabulario adecuados, asi documentacién técnica y gréfica téenico aprobiado autas
como los instrumentos y '|0 % con la ayuda de herramientas 10% prop v P
. . CCEC3.-25% o de conducta propias, del
recursos disponibles y digitales, empleando los formatos y entorno  virtual (efiqueta
valorando la utilidad de las el vocabulario técnico adecuados, I 9
. o CCEC4 -25% . digital).
herramientas digitales, para de manera colaborativa, tanto ~ Aplicaciones CAD en dos
comunicar y difundir presencialmente como en remoto. Apicce
. g dimensiones para la
informacién y propuestas .
representacion de
esquemas, circuitos, planos
y objetos.
5.1. Describir, interpretar y disenar
soluciones a problemas informdticos a
través de algoritmos y diagramas de
5. Desarrollar  algoritmos y flujo, aplicando los elementos y 5%
aplicaciones  informdticas  en técnicas de programacién de
distinfos entornos, aplicando los cP2 manera creativa.
principios del pensamiento STEM1 C. Pensamiento
computacional e incorporando las STEM3 5.2. Programar aplicaciones sencillas computacional, programacién
tecnologias emergentes, para | 15 % CD5 para distintos dispositivos y robdtica.
crear soluciones a problemas CPSAAS (ordenadores, dispositivos moéviles y - Algoritmia y diagramas de
concretos, automatizar procesos y CE3 otros) empleando los elementos de flujo.
aplicarlos en sistemas de control o programacién de manera apropiada
e ) . "y 5%
en robdtica y aplicando herramientas de edicion,
asi como médulos de inteligencia
arfificial que anadan funcionalidades
a la solucion.
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5.3. Automatizar procesos, maquinas y
objetos de manera auténoma, con
conexién a internet, mediante el 59
andlisis, construccién y programacion °
de robots y sistemas de control.
COMPETENCIA PESO ' PONDERACION SABERES BASICOS 1°
ESPECIFICA 7 DESCRIPTORES | CRITERIOS DE EVALUACION 7 ESO
D. Digitalizacién del entorno
personal de aprendizaje.
6.1. Usar de manera eficiente y segura - Dispositivos digitales.
los dispositivos Elementos del hardware y del
digitales de uso cotidiano en la software. Identificacion y
resolucién de problemas sencillos que resolucién de problemas
en ellos se pudieran producir, 5% técnicos sencillos.
analizando los componentes y los - Sistemas de comunicacién
sistemas de comunicacioén, digital de uso comun.
conociendo los riesgos y adoptando Transmision de datos.
6. Comprender los fundamentos medidas de seguridad para la
d.el fqulonomlepTo c]e los proteccién de datos y equipos Tecnologias inaldmbricas para
dispositivos y aplicaciones la comunicacion
habituales de su entorno digital CP2 6.2. Crear contenidos, elaborar .
de aprendizaje, onol'lzondo SUs Ch2 materiales y difundirlos en distintas T,
componentes y funciones y CD4 lataformas. confiqurando D. Digitalizacion del entorno
ajustédndolos a sus necesidades, 15 % CD5 P ; ’ fo | gh ent personal de aprendizaje.
para hacer un uso mds eficiente y CPSAA4 g.or.rtef or:egte ?S derrlcmlten osd - Herramientas y plataformas
seguro de los mismos y para CPSAAS 9 ozs abrtua Te,s de len oo de de aprendizaje: configuracioén,
detectar y resolver problemas Sg(r:eer;ic:éoc'ﬁ’s ?Lrgsc;gfgnogoﬁéss mantenimiento y uso critico.
técnicos sencillos. derechos de autor y la etiqueta 5% - Herramientas de edicién y
digital. 'creocié.n, de con.’renido.sl:
herramientas digitales habituales del Eﬁfsc'gg'sgggﬂ%f;o%%gé
entorno de aprendizaje, ajustdndolas in‘relec’rpuol ’ P
a sus necesidades y respetando los ’
derechos de autor y la etiqueta
digital.
6.3. Organizar la informacién de D. DIgITC1||IéOCIOI’1 deé;.en.’romo
manera estructurada, aplicando personal e aprendizaje.
L . 5% - Técnicas de tratamiento,
técnicas de almacenamiento seguro. R
organizacién y
almacenamiento seguro de la
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informacién. Copias de
seguridad.

- Seguridad en la red:
amenazas y ataques. Medidas
de proteccién de datos y de
informacién. Bienestar digital:
précticas seguras y riesgos
(ciberacoso, sextorsion,
vulneracion de la propia
imagen y de la intimidad,
acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.

COMPETENCIA PESO ., | PONDERACION | SABERES BASICOS 1°
. DESCRIPTORES | CRITERIOS DE EVALUACION
ESPECIFICA % % ESO

7.Hacer un uso responsable y ético STEM2 A. Proceso de resolucion de
de o tecnologia, mostrando 7.1. Reconocer la influencia de la problemas.
interés por un desarrollo sostenible, actividad tecnoldgica en la sociedad - Materiales tecnoldgicos y su
. e STEMS o . . .
identificando y en la sostenibilidad ambiental a lo impacto ambiental.
suUs repercusiones y valorando la largo de su historia, identificando sus E. Tecnologia sostenible.

i " 5% |cp4 . : 5% - .
contribucion de las tecnologias aportaciones y repercusiones y - Tecnologia sostenible.
emergentes, para identificar las cca valorando su importancia para el Valoracion critica de la

aportaciones y el impacto del
desarrollo  tecnolégico en la
sociedad y en el entorno.

desarrollo sostenible

conftribucion a la consecucion
de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.

10



11




