Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

Programacion didactica de Dibujo Técnico Il 13000451 - IES Antonio Calvin
Castilla-La Manch: . . . .
i Curso: 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Almagro ()
Blog. Saber Saberes Basicos
2.DT2.B1 |A. Fundamentos geométricos.
2.DT2.B1.SB1 lLa geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucién industrial. Los avances en el desarrollo tecnolégico y en las técnicas digitales aplicadas a la
construccién de nuevas formas.
2.DT2.B1.SB2 [Transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacién para la resolucién de problemas en los sistemas de representacion.
2.DT2.B1.SB3 Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical. Aplicaciones en tangencias.
2.DT2.B1.SB4 ICurvas cénicas: elipse, hipérbola y pardbola. Propiedades y métodos de construccién. Rectas tangentes. Trazado con y sin herramientas digitales.
Blog. Saber Saberes Basicos
2.DT2.B2 BB. Geometria proyectiva.
2.DT2.B2.SB1 Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas magnitudes. Giros y cambios de plano. Aplicaciones. Representacién de cuerpos
geomeétricos: prismas y piramides. Secciones planas y verdaderas magnitudes de la seccién. Representacion de cuerpos de revolucién rectos: cilindros y conos
Representacién de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro.
2.DT2.B2.SB2 Sistema axonomeétrico, ortogonal y oblicuo. Representacion de figuras y sélidos.
2.DT2.B2.SB3 Sistema de planos acotados. Resolucién de problemas de cubiertas sencillas. Representacion de perfiles o secciones de terreno a partir de sus curvas de nivel.
2.DT2.B2.S5B4 Perspectiva conica. Representacion de sélidos y formas tridimensionales a partir de sus vistas.
Blog. Saber Saberes Basicos
2.DT2.B3 IC. Normalizacién y documentacion grafica de proyectos.
2.DT2.B3.SB1 Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de taller. Cortes, secciones y roturas. Perspectivas normalizadas.
2.DT2.B3.S5B2 Disefio, ecologia y sostenibilidad.
2.DT2.B3.SB3 Proyectos en colaboracién. Elaboracién de la documentacion gréfica de un proyecto ingenieril o arquitecténico sencillo.
2.DT2.B3.5B4 Planos de montaje sencillos. Elaboracion e interpretacion.
Blog. Saber Saberes Basicos
2.DT2.B4 D. Sistemas CAD.

2.DT2.B4.SB1

Pplicaoiones CAD. Construcciones graficas en soporte digital.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Dibujo Técnico Il 13000451 - IES Antonio Calvin
Castilla-La Manch: . . . .
. Curso: 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Almagro ()
1 lUnidad de Programacion: Trazados fundamentales en el plano: Ampliaciény Repaso 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.0T2.B1.SB1 La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucién industrial. Los avances en el desarrollo tecnolégico y en las técnicas digitales
aplicadas a la construccion de nuevas formas.
2.DT2.B1.SB2 [Transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacién para la resolucién de problemas en los sistemas de representacion.
2.DT2.B1.SB3 Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical. Aplicaciones en tangencias.
2.D0T2.B1.SB4 ICurvas cénicas: elipse, hipérbola y parébola. Propiedades y métodos de construccién. Rectas tangentes. Trazado con y sin herramientas
digitales.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘culcoRValc'
2.DT2.CE2 Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y l6gicos en problemas de indole gréafico-matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver| 20
graficamente operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones
2.DT2.CE2.CR1 Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y valorando su utilidad en los sistemas de representacion. 33,33 PO’“\"EQQDA
2.DT2.CE2.CR2 Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia con una actitud de rigor en la ejecucion. 33,33 PONSE‘F:\ADA
2.DT2.CE2.CR3 [Trazar curvas conicas y sus rectas tangentes aplicando propiedades y métodos de construccién, mostrando interés por la precision. 33,33 MEDIA

PONDERADA




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Dibujo Técnico Il 13000451 - IES Antonio Calvin
Castilla-La Manch: . . . .
. Curso: 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Almagro ()
2 lUnidad de Programacion: Repaso de los fundamentos de la Geometria Descriptiva. Aplicaciones del Sistema de Planos Acotados 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.0T2.B1.SB1 La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucién industrial. Los avances en el desarrollo tecnolégico y en las técnicas digitales
aplicadas a la construccion de nuevas formas.
2.DT2.B2.SB3 ISistema de planos acotados. Resolucion de problemas de cubiertas sencillas. Representacion de perfiles o secciones de terreno a partir de sus
curvas de nivel.
2.DT2.B4.SB1 {Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en soporte digital.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
2.DT2.CE1 Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas para| 20
analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados
2.DT2.CE1.CR1 nalizar la evolucién de las estructuras geométricas y elementos técnicos en la arquitectura e ingenieria contemporaneas, valorando la| 100 poy’:"'sg‘@\m
influencia del progreso tecnoldgico y de las técnicas digitales de representacién y modelado en los campos de la arquitectura y la ingenieria.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % | Calculo valor
2.DT2.CE3 Desarrollar la visién espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolve| 20
roblemas e interpretar y recrear gréficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano
2.DT2.CE3.CR4 ‘Desarrollar proyectos graficos sencillos mediante el sistema de planos acotados. 20 pONﬁé’é’ZD R
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘CUéORvaIOV
2.DT2.CE5 Investigar, experimentar y representar digitaimente elementos, planos y esquemas técnicos mediante el uso de programas especificos CAD de manera individual o| 20
grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para desarrollar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones
2.DT2.CE5.CR1 Integrar el soporte digital en la representacion de objetos y construcciones mediante aplicaciones CAD valorando las posibilidades que estas| 100 Pomgg‘;‘\m

herramientas aportan al dibujo y al trabajo colaborativo.




win Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Dibujo Técnico Il 13000451 - IES Antonio Calvin
Castilla-La Manch: . . . .
. Curso: 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Almagro ()
3 lUnidad de Programacion: Sistema Axonométrico Ortogonal y Oblicuo 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.D0T2.B2.SB2 ISistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Representacion de figuras y sélidos.
2.DT2.B3.SB1 Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de taller. Cortes, secciones y roturas. Perspectivas normalizadas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l:onalor
2.DT2.CE3 Desarrollar la visién espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolve| 20
roblemas e interpretar y recrear gréficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano
2.DT2.CE3.CR3 Recrear la realidad tridimensional mediante la representacién de sélidos en perspectivas axonométricas y coénica, aplicando los| 20 Pomgg@\m
conocimientos especificos de dichos sistemas de representacion.

2.DT2.CE3.CR5 alorar el rigor gréfico del proceso; la claridad, la precisién y el proceso de resolucién y construccién gréfica. 20 Pomggg;m




Programacion didactica de Dibujo Técnico Il

Consejeria de Educacién, Culturay Deportes
13000451 - IES Antonio Calvin

Castilla- . . f .
i Curso: 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Almagro ()
4 lUnidad de Programacion: Sistema Diédrico. Nivel de profundizacion 1. 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.D0T2.B2.SB1 Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas magnitudes. Giros y cambios de plano. Aplicaciones. Representacion
de cuerpos geométricos: prismas y piramides. Secciones planas y verdaderas magnitudes de la seccién. Representacion de cuerpos de
revolucién rectos: cilindros y conos. Representacion de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro.
2.D0T2.B3.SB1 Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de taller. Cortes, secciones y roturas. Perspectivas normalizadas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cuéopvalcf
2.DT2.CE3 Desarrollar la visién espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolve| 20
roblemas e interpretar y recrear gréficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano
2.DT2.CE3.CR1 Resolver problemas geométricos mediante abatimientos, giros y cambios de plano, reflexionando sobre los métodos utilizados y los| 20 pomgg‘;;\o/-\
resultados obtenidos.
2.DT2.CE3.CR5 alorar el rigor gréfico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucién y construccion gréfica. 20 MEDIA

PONDERADA




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Dibujo Técnico Il 13000451 - IES Antonio Calvin
Castilla-La Manch: . . . .
. Curso: 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Almagro ()
5 lUnidad de Programacion: Sistema Diédrico: Nivel de profundizacién 2 Ordinaria
[Saberes basicos:
2.D0T2.B2.SB1 Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas magnitudes. Giros y cambios de plano. Aplicaciones. Representacion
de cuerpos geométricos: prismas y piramides. Secciones planas y verdaderas magnitudes de la seccién. Representacion de cuerpos de
revolucién rectos: cilindros y conos. Representacion de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro.
2.D0T2.B3.SB4 Planos de montaje sencillos. Elaboracion e interpretacion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cuéopvalcf
2.DT2.CE3 Desarrollar la visién espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolve| 20
roblemas e interpretar y recrear gréficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano
2.DT2.CE3.CR2 ‘Represemar cuerpos geomeétricos y de revolucion aplicando los fundamentos del sistema diédrico. 20 pomgg‘;;\o/-\
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
2.DT2.CE4 Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente 20
royectos arquitecténicos e ingenieriles
2.DT2.CE4.CR1 Elaborar la documentacion gréafica apropiada a proyectos de diferentes campos, formalizando y definiendo disefios técnicos empleando| 100 poy’:"'gg‘@\m
roquis y planos conforme a la normativa UNE e 1SO.




Consejeria de Educacién, Culturay Deportes

Programacion didactica de Dibujo Técnico Il 13000451 - IES Antonio Calvin
Castilla-La Manch: . . . ‘
. Curso: 2° de Bachillerato - Ciencias y Tecnologia (LOMLOE) - 0/1 Almagro ()
6 Unidad de Programacion: RECUPERACION DE TRIMESTRES SUSPENDIDOS Extraordinaria
[Saberes basicos:
2.D0T2.B2.SB1 Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas magnitudes. Giros y cambios de plano. Aplicaciones. Representacion
de cuerpos geométricos: prismas y piramides. Secciones planas y verdaderas magnitudes de la seccién. Representacion de cuerpos de
revolucién rectos: cilindros y conos. Representacion de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro.
2.DT2.B3.SB1 Representacién de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de taller. Cortes, secciones y roturas. Perspectivas normalizadas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé‘cuéopvalcf
2.DT2.CE2 Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y l6gicos en problemas de indole gréfico-matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver| 20
gréficamente operaciones matemaéticas, relaciones, construcciones y transformaciones
2.DT2.CE2.CR2 Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia con una actitud de rigor en la ejecucion. 33,33 pomgg‘;;\o/-\
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Cé\cu(l;onalcr
2.DT2.CE3 Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolve| 20
roblemas e interpretar y recrear gréficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano
2.DT2.CE3.CR1 Resolver problemas geométricos mediante abatimientos, giros y cambios de plano, reflexionando sobre los métodos utilizados y los| 20 poy’:"'gg‘@\m
resultados obtenidos.
2.DT2.CE3.CR5 alorar el rigor gréfico del proceso; la claridad, la precisién y el proceso de resolucién y construccion grafica. 20 pomﬁé’é&m
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Castilla-La Mancha

Car acter isticas de la materia

El Dibujo Técnico surge como un medio de expresion y comunicacion, indispensable tanto para el desarrollo de procesos de investigacion sobre |as formas, como parala comprensién gréfica de proyectos
jtecnol 6gicos, industriales, arquitecténicos, de disefio gréfico y artistico. Laadquisicion de los conocimientos y habilidades gréficas que implica esta materia podria concretarse en tres &reas que se dan
simultéaneamente: Programacion Didéctica del Dpto. de Dibujo 23/24

¢, En la primera se pretende fomentar |a capacidad de pensar para representar |a realidad mediante procedimientos gréficos; y potenciala capacidad de andlisis, la creatividad, la autonomiay el pensamiento divergente,
[favoreciendo actitudes de respeto y empatia.

¢, En la segunda se fomenta el desarrollo de habilidades y su aplicacion alaresolucion de problemas formalesy espaciales. El carécter integrador y multidisciplinar de la materia favorece una metodologia activay
participativa, de aprendizaje por descubrimiento y de experimentacion.

¢, En latercera se desarrollala capacidad de resolver problemas reales derivados del mundo de latecnologiay de la edificacion, através de larealizacion de proyectos tanto individual es como en grupo.
Principios metodol 6gicos

Lametodologia orientay define las variables que intervienen en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Se constituye, por tanto, en el punto de partida para organizar todas aquellas interacciones que se dan en el aula
lentre el profesorado, el alumnado y los contenidos de ensefianza. Como en el caso de |as ensefianzas en |a etapa de ESO anterior, lametodol ogia a emplear en esta materia se basara en los siguientes principios:

Principios del aprendizaje significativo.

El aprendizaje significativo encuentra su punto de partida no en la observacion, sino en el conocimiento y experienciapreviosy en la aplicacion de expectativas. Cuando |as expectativas del alumno resultan frustradas|
0 |os conocimientos que posee son insuficientes para conseguir un objetivo, se dan situaciones probleméticas que desencadenan un proceso de indagacion. De este enfrentamiento con la dificultad, con el problema,
surgird el proceso reflexivo que obligue adiferenciar y reformular Ias propias teorias previas para configurar otras nuevas. Programacion Didécticadel Dpto. de Dibujo 23/24

Principios del aprendizaje funcional.

Por aprendizaje funcional se entiende no sdlo la posible aplicacion préctica del conocimiento adquirido, sino también y sobre todo el hecho de que los contenidos sean necesarios y Utiles parallevar a cabo otros
aprendizajes. Estamos hablando de la transferibilidad de |o aprehendido, es decir, del aprendizaje competencial.

Principios del aprendizaje activo.

L a participacion activay consciente del alumno en su propio proceso de desarrollo por medio de blsquedas, observaciones, andlisis, reflexiones y criticas auténomas garantizara la funcionalidad de |os contenidos
aprendidos. Es el alumno quien en dltimo término modificay reelabora sus esquemas de conocimiento, construyendo su propio aprendizaje. Este principio implica un nuevo planteamiento del papel del alumno, activo
auténomo, consciente de ser el responsable de su aprendizaje.

Estrategias metodol dgicas
[En coherencia con los principios metodol dgicos referidos, laintervencion del profesor en el aula se vera guiada por las siguientes orientaciones y estrategias didacticas:

1. A. El profesor orientard el proceso de aprendizaje para conseguir la autonomia del alumnado, sirviendo de guiaa alumno, y no de modelo, en sus propios descubrimientos. Actuaré como orientador,
promotor y facilitador del desarrollo competencial en el alumnado: acompafiard a alumno en su trabajo de planificacion de la propia actividad mediante guiones, esquemas o fichas; incentivara el didlogo,
laresolucion grupal de los problemas gréficosy la escucha activa; y promovera el error como recurso educativo.

2. B. Enlas primeras sesiones se pondré especial interés en sefialar la necesidad del compromiso individual eimplicacién en la dindmica de clase durante todo €l curso, asi como en laimportanciade la

autonomia persona para desarrollar |as propias capacidades. Asi mismo se darén insistentemente a los alumnos pautas para la adecuada toma de apuntes gréficos (en materias de orden visual como ésta) y

se estableceré |a necesidad de que cada alumno ordeney archive individua y progresivamente durante todo el curso los gjercicios précticos y trabajos que vaya realizando.

C. El grado de exactitud gréfica que exigen |as actividades hara que amenudo el alumno cometa errores de precision. Estas dificultades desencadenaran un proceso significativo de indagacion que lo

llevard a superarlas aprendiendo de sus propias faltas, siempre de manera activa (mecénica metodol 6gica del ;ensayo-error¢)

D. Es por ello que el profesor facilitaré que |os estudiantes comprendan lo que aprenden, sepan para qué lo aprenden y sean capaces de usar |o aprendido en distintos contextos dentro y fueradel aula

E. Se priorizaralarealizacion de tareas o situaciones-problema contextualizadas y planteadas con un objetivo concreto, que el alumnado debe resolver haciendo un uso adecuado de los distintos tipos de

conocimientos, destrezas, actitudes y valores que esta materia pone en juego. Estas propuestas contextualizadas facilitarén la participacion e implicacion activa del aumnado; laadquisicion y uso de los

Programacion Didéctica del Dpto. de Dibujo 23/24 conocimientos en situaciones reales serén las que generen aprendizajes més transferibles y duraderos.

F. Seflexibilizarén los tiempos y |os espacios en los que se desarrolla el proceso de ensefianza-aprendizaje mediante |a participacion en talleres, eventos culturales relacionados con lamateriay

desplazamientos a otros espacios dentro y fueradel Centro.

G. Las actividades de aprendizaje se presentarén de forma organizaday atractiva. Tendrén en cuenta el nivel competencial inicial del alumnado y estarén ordenadas en grado de complejidad y dificultad

creciente, para facilitar la adaptacion a ritmo de cada alumno. Asegurarén ademas el respeto por |os distintos ritmos y estilos de aprendizajey el desarrollo de distintas habilidades y estrategias cognitivas,

como la observacién del propio entorno, la recogida de informacion a partir de varias fuentes, su revision y su andlisis, y la deteccién de carencias y blsgueda de soluciones (en este sentido se tendréan
muy en cuenta los estudios revisados de la Teoria de Bloom).

H. Laelaboracion de bocetos amano alzada, el dibujo con herramientas convencionales sobre tablero y la utilizacion de aplicaciones informéticas serén procedi mientos complementarios entre si.

1. Las tecnologias de lainformacién y la comunicacién permitiran profundizar e indagar en el espacio expositivo que ofrece Internet asi como en las fuentes informativas y aplicaciones gréficas que

alberga. Se ofrecerdal alumnado la posibilidad de experimentar con diferentes programasy aplicaciones digitales para conocer sus posibilidades de aplicacion ala creacion, comunicacion y expresion

gréfica, promoviendo un uso responsable y educativo. Paraello, recurriremos al uso del PC del aulay eventualmente de |os dispositivos méviles. En lamismalinea, cabe destacar el gran apoyo didactico
que suponen las plataformas G-Suite y Educamos que utiliza el centro: cada grupo tendra un Aula Virtual complementaria de |as sesiones presenciales de clase, en la plataforma Educamos.

10. J. Como recurso principal de atencién aladiversidad y con el objetivo de personalizar los procesos de construccion de los aprendizajes, |os contenidos programados podrén priorizarse, acelerarse o
desacelerarse en funcion de |as diferentes necesidades de |os alumnos.

11. K. Se organizaran dindmicas interactivas y motivadoras que favorezcan lainiciativa personal, através de, por gjemplo: implicar alos alumnos en latarea (fijar objetivos, elegir actividades,¢); fomentar la
realizacion de trabajos personales en |os que a partir de unas indicaciones generales bésicas el alumno pueda desarrollar sus propias ideas; mostrar interésy aceptar afectivamente las respuestas
espontaneas de los alumnos; o variar los comportamientos requeridos alos alumnos (atencién auditiva, expresion oral, expresion pléstica, actividades individuales o de grupo, etc).

12. L. Se propiciara también laresolucion grupal de los problemas gréficos, con actitud constructiva, criticay tolerante, fundamentando sus opinionesy propuestas de acuerdo asu nivel y necesidad, y
valorando la discrepanciay el didlogo.

13. M. Sepriorizarén €l estudio de casosy €l aprendizaje basado en problemas, como medio para favorecer la participacion activa, la experimentacion, el descubrimiento y la autonomia. Estas metodologias
pretenden ayudar a alumnado a organizar su pensamiento favoreciendo en ellos lareflexidn, la critica, la elaboracion de hipétesisy latareainvestigadora a través de un proceso en el que cada uno asume
laresponsabilidad de su aprendizaje, aplicando sus conocimientosy habilidades a proyectos reales. Se favorece asi un aprendizaje orientado ala accién en el que de manera funcional pueden integrarse log
aprendizajes realizados en varias &reas 0 materias.
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I nclusion educativay Atencion aladiversidad.

Lainclusion educativa del alumnado pretende dar respuesta especifica a las necesidades educativas de cada persona, desde su integracion completaen el grupo y através de su participacion activaen las dindmicas
cotidianas del aula.

Con el asesoramiento del departamento de Orientacion y la colaboracion del profesorado que atienda al alumno en cuestion, se atendera a los alumnos con necesidades especiales de apoyo educativo (ACNEAE)
Imediante planes personalizados de intervencion en el aula (se hard un seguimiento individualizado y se realizarén los ajustes metodol égicos pertinentes: organizacion, temporalizacion, recursos didacticos o
procedimientos e instrumentos de evaluacion).

Tras |a sesion de evaluacion inicia y alo largo del curso, una vez detectados |os alumnos que presenten dificultades de aprendizaje, se disefiaran dichos planes personalizados, desde una perspectivainclusivay
basados en sus necesidades individuales y en las competencias clave que cada uno deba desarrollar durante el curso.

Se pondran en préctica medidas complementarias para evitar |a desmotivacion de alumnos que repiten curso completo teniendo esta asignatura aprobada. Estas medidas se desglosan en cada situacion de
laprendizaje/unidad didéctica, detalladas como dindmicas de ayuda entre compafieros/as y como actividades de ampliacion.




